
Catch me
If you can



Oyunun tarixi

Bu oyun göz yaddaşının 
inkişaf etdirilməsi və insan 
diqqətinin artırılması üçün 
nəzərdə tutulmuşdur. Orta 
məktəb tələbəsindən tutmuş 
yaşlı insana qədər hər kəs 
bu oyunu oynaya bilər. 
Bunu sadəcə yaddaşın 
gimnastikası adlandıra 
bilərik.



Oyunun tarixi

Oyunun adı isə 60 cı illərin əvvəlində yaşanmış 
həyat hekayəsi əsasında 2002 ci ildə çəkilmiş 
bir filmdən təsirlənərək yaradılmışdır. Belə ki, 
Frank Abagnale adlı heç bir ali savadı olmayan 
gənc , 16 yaşında özünün diqqəti , yaddaşı və 
zamanında qərar verməsilə ilə fərqlənmişdi. Bu 
oyunda da insanalra hər hansı bir savad lazım 
deyil, sadəcə gördüklərini yadda saxlamaq, 
diqqətli olmaq və zamanında qərar vermək 
lazımdır.



Oyundan parçalar

Qeyd : şekillər emulyatordan çəkildiyi üçün keyfiyyətsiz və real alətdən (device) fərqli görsənir 

Oyunun əvvəlində 5 
saniyəlik splash ekran 
açılır ki user buna 
müdaxilə edə bilmir



Oyundan parçalar

Əsas ekran , hansı ki istifadəçi 
buradan oyunun haqqında 
öyrənə bilər, kömək ala bilər

İstifadəçi musiqini Silent və Non 
Silent rejimlərinə keçirə və 
oynayacağı dili seçə bilər

Lokalizasiya : Azərbaycan dili Lokalizasiya : İngilis dili



Oyundan parçalar
Oyun haqqında və kömək

İngilis və Azərbaycan dillərində



Oyundan parçalar
Səviyyə seçimi



Oyundan parçalar



Oyundan parçalar
Share your result in Facebook - hamının sevimli 
məşğuliyəti 



Oyunun qaydaları

İlk olaraq ekranın sağ küncündə verilən zaman ərzində 
oyunçu ekranda gördüyü təsadüfü seçilən (random) və 
təkrarlanmayan ədədləri yadında saxlamalıdır. Bu zaman 
bitdikdən sonra ədədlər yenidən öz içərilərindən təsadüfü 
yolla seçilərək oyunçudan soruşulacaqdır. Oyunçu 5 saniyə 
ərzində ədədin yerini göstərçəlidir. Əgər yerini göstərməsə 
oyun özü ədədin yerini müəyyən edəcəkdir. Sizin doğru 
cavablarınız qandal (handcuff) vasitəsilə bildiriləcəkdir.
Sonda doğru cavablar və sizin cavablar düymələri 
aktivləşəcək ki , siz də nəticələrinizi müqayisə edə 
bilərsiniz. Sonda nəticənizi Facebook düyməsinə basaraq 
səhifənizdə paylaşa bilərsiniz



Development
Android SDK - ADT plugin Android API 8
Eclipse IDE
Facebook - Android - SDK library (external library)

Layout Manager, Preferences , Activities , Shapes, View Components, Containers , Permission and 
etc

Effects : Button Clicked Effects , Activity change effects , shape effects and etc

Music and materials from "Catch me if you can" movie.
Design : Zamig Mustafayev
Music selection : Tural Shikiyev

Developer and founder
 

RUFATET Babakishiyev



Təşəkkürlər

Two little mice fell in a bucket of cream. The 
first mouse quickly gave up and drowned. The 
second mouse, wouldn't quit. He struggled so 

hard that eventually he churned that cream 
into butter and crawled out. Gentlemen, as of 

this moment, I am that second mouse.

Frank Abagnale Sr 

http://www.imdb.com/name/nm0000686/

